GIÁO ÁN DỰ THI

GIÁO VIÊN DẠY GIỎI CẤP HUYỆN
                       Chủ đề:  Thế giới thực vật
                               Hoạt động: Làm quen với toán

 Đề tài: Trò chơi với các cặp tương phản

                               Độ tuổi:  5 – 6 tuổi
                               Giáo viên: Lê Thị Nga

I. MỤC ĐÍCH  -  YÊU CẦU:

1. Kiến thức:

Củng cố khái niệm các cặp tương phản thông qua các hình ảnh cụ thể về độ dài - ngắn, rộng- hẹp, to- nhỏ, cao- thấp, ít- nhiều.
*Kĩ năng:

Rèn cho trẻ  khả năng quan sát, so sánh, tư duy, phát triển thuật ngữ toán học, chọn đúng hình ảnh tương phản, nhanh nhẹn khi tham gia các hoạt động.
*Giáo dục:

- Trẻ có ý thức tổ chức kỷ luật khi tham gia hoạt động.

- Chăm sóc bảo vệ cây xanh 
II. CHUẨN BỊ:

- Slide các cặp hình ảnh tương phản (dài- ngắn, rộng- hẹp, to- nhỏ, cao- thấp, ít- nhiều)
- Slide trò chơi “Ai thông minh hơn”, nhạc một số bài hát về thực vật

- 3 bảng dán các hình ảnh tương phản

- Bảng con, phấn, khăn bảng, lô tô tương phản

- Sàn nhà dán các chữ số từ 1-5

III. TIẾN HÀNH HOẠT ĐỘNG:

1. Hoạt động mở đầu:

- Cả lớp đọc cùng cô bài đồng dao: “Gieo hạt”

- Cô giới thiệu hoạt động

2. Hoạt động trọng tâm:

* Hoạt động 1: Ôn kiến thức rộng- hẹp, cao- thấp, to- nhỏ, dài- ngắn, ít- nhiều
Cô cho cháu ôn lại các cặp tương phản: rộng- hẹp, cao- thấp, to- nhỏ, dài- ngắn, ít- nhiều (qua hình ảnh kết hợp từ) 
- Rộng – hẹp: Con đường hẹp- con đường rộng
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- Cao- thấp: Cây cao- Cây thấp
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- To- nhỏ: Quả dâu- Quả dừa
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- Dài- ngắn: Quả bí dài- Quả bí ngắn
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- Ít- nhiều:  Quả chanh- nhiều quả nhãn 
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* Hoạt động 2: Trò  chơi  

Trò chơi 1: “Nói từ tương phản”
- Cách chơi: Cô nói từ, cả lớp nói từ tương phản với từ của cô. Nếu cô chỉ vào bất kỳ bạn nào thì bạn đó sẽ nói từ tương phản với từ của cô.

- Luật chơi: Bạn nào không nói được từ tương phản với từ của cô giáo thì bạn đó sẽ đứng lên, ngồi xuống 3 lần.

Trò chơi 2: “Ai thông minh hơn” 
- Cách chơi: Mỗi bạn cầm 1 bảng con, phấn viết. Các con ngồi trong ô dưới cùng, quan sát trên màn hình và lắng nghe cô đọc câu hỏi. Mỗi câu hỏi có 3 phương án trả lời (1,2,3), các con chọn 1 phương án trả lời đúng nhất và ghi số vào bảng. 

- Luật chơi: Sau 5 giây, các con giơ bảng lên. Các con không nhìn vào bảng của bạn. Bạn nào trả lời đúng sẽ bước lên ô tiếp theo. Bạn nào trả lời sai, ngồi lại ô đó. Kết thúc trò chơi, bạn nào bước lên ô gần cô nhất sẽ là những bạn thông minh nhất trong trò chơi này. 

Trò chơi 3: “Kết bạn tương phản” 

- Cách chơi: Mỗi bạn chọn 1 mảnh ghép bất kỳ. Các con quan sát hình ảnh của mình trong mảnh ghép, sau đó xoay hình của mình cho các bạn xem. Các con quan sát  xem hình ảnh tương phản với hình ảnh của mình do bạn nào cầm. Cô cho các con vừa đi vừa lắc lư theo điệu nhạc. Khi nào nhạc dừng, các con tìm bạn có hình ảnh tương phản với hình ảnh của mình và ghép 2 mảnh ghép lại với nhau. 

- Luật chơi: Cháu phải tìm đúng bạn có hình tương phản với hình của mình và ghép 2 mảnh ghép khít lại với nhau. 

Trò chơi 4: “Đội nào nhanh” 

- Cách chơi: Các con hãy chia lớp ra làm 3 đội, mỗi đội cô có chuẩn bị 1 bộ lô tô có những cặp tương phản nhiệm vụ của các con hãy ghép các cặp tương phản, ví dụ: chủ đề bản thân tương phản với “da trắng là da đen”, chủ đề gia đình tương phản với “trẻ là già”

- Luật chơi: Sau 1 bản nhạc đội nào gắn đúng và nhiều cặp tương phản đội đó thắng cuộc.

3. Hoạt động kết thúc: 

Cả lớp hát bài: “Đi trồng cây”
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